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Influence de la culture des fablabs sur l’emergence de la creativite et l’innovation chez les 

etudiants en ingenierie au maroc : cas fablab universiapolis
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Intégration de la réalité virtuelle dans l’enseignement technique : étude de cas du 

département QLIO à l’IUT Nancy-Brabois 

Yohan Solon, Andriniaina Randrianasolo, Taha Boukhobza,  Annie Dary-Mourot, Marc Trestini, Jean-Philippe Jehl

Passage d’un standard pédagogique compétitif à une innovation pédagogique coopétitive 

dans le cadre d’un business game

Renaud Allamano-Kessler, Mohamed Ouiakoub

Synergie entre le Virtuel et l’Innovation Pédagogique : Exploration des Interactions et des 

Opportunités
Youssef El Minor, Abdallah Lissigui

Identifier les stratégies d’influence des entreprises pour contrer leurs obligations 

sociétales et environnementales

Yves Moulin

Rôle des dispositifs universitaires et para-universitaires dans l’intention entrepreneuriale 

et le passage à l’acte des étudiants-entrepreneurs

Evelyne Lande Hasina Rasolonjatovo, Rudy Joël Andrianarisoa, Harimino Rakoto

Former les dirigeants de TPE à la transformation numérique : Un retour d’expérience

Marion Polge
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Comment relever des défis 
de  l’évolution des pratiques 

pédagogiques ? 

Quels objectifs à poursuivre 
en termes de compétences clés 

à développer ? 

j FABLABS
j Réalité virtuelle
j Business Game
j Plateforme d’apprentissage en ligne

j Effet des dispositifs universitaires 
 et para-universitaires sur la création 
j Former les dirigeant de TPE à la 
 transformation numérique 
j Décrypter les stratégies d’influence 
 des entreprises 

Le think tank laboratoire d’idées destiné à permettre la collaboration entre 
chercheurs et praticiens afin de développer des connaissances sur la manière 
dont se « fabrique » l’entrepreneuriat https://r2e.univ-lorraine.fr/decouvrir-r2e 
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